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Learning through play  is a great trend  in education, enabling  learners to be  liberated from 
the  static  and  flat  teaching  and  embrace  fun  techniques  for  learning  new  skills  and 
information. This is not to say that this playful learning is not meaningful; on the contrary, it 
can be much more meaningful than traditional delivery can bestow. However,  it  is not just 
about  turning up  to  a  session  and playing  a  few  games,  and  the book by Andrew Walsh 
details the effort and skill it requires to be able to teach through play well. 
 
The  book  starts  off  by  detailing  why  playfulness  should  matter,  citing  active  learning, 
exploring ideas in a safe environment and increasing engagement as the main reasons. The 
familiarity,  variety  and  flexibility  of  the  method  also  mean  that  it  fits  quite  well  in  an 






to  students  than  the  idea of  teaching  them  the  specific  resources  they need  to answer a 




Trying  to  use  play  as  a method  is  not  something  you  can  just  do without  planning  and 
development,  it  is a skill itself that needs to be honed and practised. But, the book itself is 
very practical and advisory in nature, aiming to give the reader real inspiration to start using 


















The book has a  simple but effective  structure,  flow and  style  that makes  it a pleasure  to 
read. For the more practical natured, it is a great book as the majority of the content is not 








enjoyable, as well as  fundamentally useful and beneficial  to my practice.  I would heartily 
recommend  it  to  any  librarian  (or  anyone  in  a  teaching  position  with  a  bit  of  flexible 
thinking) who wants to try a new a fun way of teaching their students. 
 
